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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
GUIA DE APRENDIZAJE

. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

Denominacidn del programa de formacidn: Tecnélogo en desarrollo multimedia y web.
Cdédigo del programa de formacién: 217320.

Nombre del proyecto: Creacién de contenidos multimedia y web para suplir necesidades
contextuales del sector productivo.

Fase del proyecto: Planeacion.

Actividad de proyecto: Disefiar la estructura del proyecto basado en los criterios de experiencia
de usuario.

Competencias:

Técnicas:

220501101 - Elaborar proyecto multimedia de acuerdo con procedimientos técnicos.

Claves:

220201501- Aplicacion de conocimientos de las ciencias naturales de acuerdo con situaciones
del contexto productivo y social

240202501 - Interactuar en lengua inglesa de forma oral y escrita dentro de contextos sociales
y laborales segun los criterios establecidos por el marco comun europeo de referencia para las
lenguas.

Resultados de aprendizaje:

Técnicos:

220501101-01 - Definir la estructura visual y la experiencia de usuario de acuerdo con el
documento de especificaciones y necesidades del proyecto.

Claves:

220201501-01 - Identificar los principios y leyes de la fisica en la solucién de problemas de
acuerdo al contexto productivo.

220201501-02 - Solucionar problemas asociados con el sector productivo con base en los
principios y leyes de la fisica

220201501-03 - Verificar las transformaciones fisicas de la materia utilizando herramientas
tecnoldgicas.

220201501-04 - Proponer acciones de mejora en los procesos productivos de acuerdo con los
principios y leyes de la fisica.

240202501-02 - Intercambiar opiniones sobre situaciones cotidianas y laborales actuales,
pasadas y futuras en contextos sociales orales y escritos.
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e Duracion de la guia: 324 horas.
- Técnicas: 180 horas.
- Claves: 144 horas.

2. PRESENTACION

Estimado aprendiz, bienvenido a esta fase del proceso formativo en la que se definira el esquema visual
del proyecto multimedia formulado en la etapa anterior. A continuacién, se presentan actividades en las
gue se disefiard el concepto gréfico del producto con los elementos, contenidos y funciones que permitiran
lograr una experiencia de usuario satisfactoria, de acuerdo con las necesidades identificadas en la fase de
andlisis.

En esta etapa se planifica el disefio inicial a través de la elaboracién de guiones, componentes narrativos,
interactivos y demas piezas que determinaran la estructura técnica del proyecto y se construira el primer
prototipo con el cual comenzar a probar su facilidad de acceso y uso en las diferentes plataformas y
entornos informéaticos.

Igualmente, se proponen actividades que desarrollan competencias basicas en el conocimiento de las
ciencias naturales y su aplicacion a situaciones en los contextos sociales y productivos que contribuiran a
la adecuada elaboracion de proyectos multimedia siguiendo los procedimientos técnicos requeridos.

Esta guia pertenece a la actividad de proyecto (AP) N° 3 “Disefiar la estructura del proyecto basado en los
criterios de experiencia de usuario” y a la fase 2 de Planeacidn; igual que en las otras guias del curso se
encontraran las siguientes nomenclaturas que hacen referencia a:

GA: guia de aprendizaje.

AP: actividad de proyecto.
AA: actividad de aprendizaje.
EV: evidencia de aprendizaje.

iManos a la obra y buen trabajo!

3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

En este apartado se describiran las actividades de aprendizaje para cada una de las competencias que
plantea la fase de planeacidn del proyecto formativo Creacion de contenidos multimedia y web para suplir
necesidades contextuales del sector productivo.

3.1. Actividades delacompetencia elaborar proyecto multimedia de acuerdo con procedimientos
técnicos (220501101).

El desarrollo de esta competencia implica el reconocimiento de los parametros de comunicacién grafica y
visual del proyecto multimedia, para la elaboracion de un prototipo que permita planificar las condiciones
de accesibilidad, usabilidad e interactividad en la fase de planeacién.

3.1.1. Actividad de aprendizaje GA3-220501101-AA1: Definir la estructura visual y la experiencia de
usuario de acuerdo con el documento de especificaciones y necesidades del proyecto.
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Esta actividad se centra en establecer el concepto grafico del proyecto multimedia a través del disefio de
los componentes narrativos y visuales para la elaboracion de guiones y elementos audiovisuales e
interactivos.

Duracidn: 180 horas.

Materiales de formacidn a consultar: para el desarrollo de esta actividad es importante la lectura y
analisis del material de formacion del componente formativo “Disefio de la estructura visual del proyecto
multimedia”.

Evidencias: a continuacion, se describen las acciones y las correspondientes evidencias que conforma la
actividad de aprendizaje:

e Evidenciade reflexién inicial.

El concepto grafico de un proyecto multimedia considera no solamente el disefio de los elementos visuales
de su apariencia, sino los componentes que le proporcionan accesibilidad, usabilidad e interactividad para
lograr una experiencia de usuario satisfactoria, acorde con sus necesidades.

El objetivo de esta reflexidn inicial es reconocer los elementos graficos que le proporcionan interactividad a
un sitio web, para lo cual lo(a) invito a responder la siguiente pregunta:

v Cuando consulta un sitio web para realizar una compra online ¢ Qué elemento grafico espera encontrar
primero para iniciar el proceso? argumente su respuesta.

Socializar la respuesta con el grupo de estudio.

Nota: este ejercicio tiene como finalidad encaminarlo(a) y motivarlo(a) en el desarrollo de los temas de esta
actividad de aprendizaje, por tal razén no es calificable, pero es necesario para aplicarlo en las demas
evidencias.

e Evidencia GA3-220501101-AA1-EV01: Video: preproduccion, produccion, formatos.

El video es una estrategia de aprendizaje que permite transferir un conocimiento a través de la insercion
de imégenes, textos o audios sobre una tematica especifica que se desee comunicar. Por tanto, en esta
evidencia elaborara un video con las etapas que se llevaran a cabo para definir los elementos gréficos y la
estructura narrativa que conformaran el contenido del proyecto multimedia, de acuerdo con el modelo
seleccionado en la fase de analisis. Se deberan elaborar los guiones y los textos que determinaran el disefio
del prototipo.

Para la realizacion de esta evidencia, se trabajara de forma colaborativa con el grupo de trabajo y para ello
deberén:

v Definir los elementos graficos que conformaran la estructura visual del producto multimedia:
colores, tipografia, textos, tamafos, sonidos, imagenes, botones de interaccion, entre otros que se
requieran.

v Escribir los guiones de los contenidos que haran parte del producto multimedia.

v Utilizar la herramienta de PowerPoint para realizar una presentacién donde se incorpore:
o Portada de presentacion del proyecto multimedia con los integrantes del equipo de
disefiadores.

o Tabla de contenido.
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o Definicion del proyecto multimedia que se va a disefiar donde se describa el alcance, el
objeto y el publico objetivo al cual va dirigido.

o Elementos de la interfaz de usuario con una descripcion de los formatos que se van a
utilizar y la funcién que realizaran dentro del producto multimedia.

o Describir el proceso de disefio con las herramientas tecnoldgicas que se utilizaran para la
elaboracién del wireframe y el mockup.

o Conclusiones de la planificacion de los elementos graficos.

Elabore el video teniendo en cuenta las siguientes indicaciones:

v Observe el video:
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@ o

0\!7“.
,-I-Tambié" sin
Webcam!!

ON
PRESENTACIO
CON CAMARAY V z

Fuente: https://youtu.be/q9RaM33sByE

v De acuerdo con la orientacion recibida sobre cdmo grabar un video en PowerPoint, realice la
produccién con la presentacion realizada.

v Socialice el video con el instructor y los demés comparieros.
Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:

Producto por entregar: video.
Formato: PowerPoint.
Extension: libre.

Para presentar la evidencia remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al espacio:
Video: preproduccién, produccién, formatos. GA3-220501101-AA1-EVO1.

o O O O

e Evidencia GA3-220501101-AA1-EV02: Infografia de interfaces intuitivas y usables.

La interfaz o Ul hace referencia a un usuario cualquiera y como este puede observar, percibir y de igual
forma manipular, siendo esta la forma de como el usuario logra interactuar con un programa, sitio web,
aplicacion movil o un sistema operativo. De acuerdo con esto, al momento de disefiar una herramienta

movil es muy importante tener en cuenta que este disefio sea sencillo, intuitivo y que al ser utilizada permita
acceder diversas opciones del contenido.

Por tal motivo, para la realizacién de esta evidencia se trabajara de forma colaborativa y para ello deberan:

v Determinar cudl sera el sistema de navegacion del proyecto multimedia (lineal, jerarquica, e hibrida)

de acuerdo con los estudiado en el componente formativo “Disefio de la estructura visual del
proyecto multimedia”.
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Establecer la ruta de interaccién de acuerdo con el sistema de navegacion seleccionado por el
usuario con el fin de mejorar la interaccién dentro del contenido web.

Observar el video sobre cdmo hacer una infografia, el cual fue estudiado en el componente
formativo mencionado:

VENSINTERACTIVO!

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=vWMWOz ROxY

Con la informacién suministrada en el video, realizar una infografia del proyecto multimedia
aplicando el paso a paso segun la explicacion dada.

Disefiar un menu interactivo por intermedio de la herramienta PowerPoint, con el fin de poner en
practica la interfaz de usuario donde se incorpore los siguiente:

o Definir las herramientas de interaccién (botones-cuadros de textos) para la interfaz de
usuario.

Crear el boceto de la propuesta de disefio.

Determinar los iconos para cada botdn interactivo.

Asignar colores, fuentes y tamafios (tipografia).

De acuerdo con el material a disefiar, especificar y organizar los contenidos.

Cada diapositiva debe tener que permitan la navegacion dentro del contenido producto
multimedia.

o Socializar la infografia con el instructor y los compafieros resaltando los componentes del
disefio que proporcionan accesibilidad, usabilidad e interactividad al producto multimedia.

O O O O O

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:

o O O O

Producto por entregar: disefio de una infografia.
Formato: PowerPoint.
Extension: libre.

Para presentar la evidencia remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al espacio:
Infografia de interfaces intuitivas y usables. GA3-220501101-AA1-EV02.

e FEvidencia GA3-220501101-AA1-EV03: Informe de la arquitectura del proyecto (disefio,
interaccién, accesibilidad, usabilidad).

El mockup es una maqueta que representa el concepto grafico y los elementos visuales para la produccion
de un modelo a escala del producto multimedia, por lo que proporciona una buena idea de lo que serd al

final.
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Siendo asi, para llevar a cabo esta evidencia, debera realizar las siguientes acciones:

v Repasar lo estudiando sobre mockup y las herramientas més utilizadas para su creacion incluidas
en el componente formativo “Disefio de la estructura visual del proyecto multimedia”.

v Descargar en el PC la herramienta gratuita para construir un Mockup denominada Balsamiq,
https://balsamiq.com/

¥ Download Desktop App

v Observar el video que se presenta a continuacion para aprender el manejo de la herramienta:

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=6vXjEd6BWgo

v Elaborar el Mockup del proyecto multimedia definido, teniendo en cuenta los estandares y
principios de usabilidad, accesibilidad e interactividad estudiados en el componente mencionado,
utilizando los contenedores, formas, barras de blsqueda o desplazamiento, iconos, pop up, entre
otros; de acuerdo con las funcionalidades que permitiran la interaccion con el usuario.

v Guardar el proyecto y exportarlo a PDF.

Elabore el informe en la herramienta informatica de procesador de texto Word e incorpore los siguientes
aspectos:

= Portada con nombre del proyecto web, tabla de contenido.

= Justificacion, experiencia de usuario, conclusiones, referencias bibliograficas.

= Experiencia de usuario (Ux): describir y argumentar los elementos incorporados que le
proporcionaran usabilidad, accesibilidad e interactividad al proyecto multimedia.

= Conclusiones: elaborar un resumen concluyente sobre el disefio elaborado para lograr una
experiencia de usuario satisfactoria.

= PDF del proyecto: anexar al informe el documento PDF del Mockup del proyecto.

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:

o Producto por entregar: documento Word, PDF del Mockup.

Formato: Word, PDF.

o Para presentar la evidencia remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al espacio:
Informe de la arquitectura del proyecto (disefio, interaccion, accesibilidad, usabilidad).
GA3-220501101-AA1-EVO03.

O
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3.2 Actividades de la competencia aplicacion de conocimientos de las ciencias naturales de
acuerdo con situaciones del contexto productivo y social (220201501).

Para esta competencia, es importante dar una respuesta planeada y organizada a los cambios, es decir,
encaminar actuaciones y adaptarse a los retos en la creacion de una estrategia que posibilite establecer
las medidas necesarias para el analisis de problemas que bien podrian solucionarse a través de modelos
matematicos presentados con su respectiva aplicacion en el entorno productivo y social.

De esta manera es como se ha logrado desarrollar elementos o equipos que fortalecen la tecnificacion del
sector productivo y social, con aparatos y aplicaciones que permiten disminuir tiempos de produccion,
realizar medidas con muy buena precisién, controlar los diferentes subsistemas (motores, valvulas,
sistemas neumaticos, sistemas hidraulicos, entre otros) de una manera segura.

3.2.1 Actividad de aprendizaje GA3-220201501-AA1l. Reconocer los principios y leyes fisicas
aplicados al contexto productivo.

Esta actividad se centra en el reconocimiento de conceptos, principios y leyes fundamentales de la fisica
aplicados al contexto productivo.

Duracién: 12 horas.

Materiales de formacidn a consultar: para el desarrollo de esta actividad es importante la lectura y
analisis del material de formacién del componente formativo “La ciencia de las cosas”.

Evidencias: a continuacion, se describe la secuencia de acciones y la correspondiente evidencia que
conforman la actividad de aprendizaje:

e FEvidencia GA3-220201501-AA1-EV01: Cuestionario.

Esta evidencia se centra en consolidar los conceptos, principios y leyes fundamentales de la fisica que
permitan contextualizar la importancia del conocimiento de las ciencias naturales y sus aportes aplicados
al contexto productivo y social.

Para su desarrollo es importante la lectura del componente formativo. Se resolvera un cuestionario que se
emplea como técnica de evaluacion. Dichas preguntas pueden ser:

e De caracter formativo, las cuales permiten determinar el nivel alcanzado de desarrollo de la
competencia durante la formacion.

e De caracter evaluativo, que determinan el dominio y el nivel maximo alcanzado en la
competencia.

Lineamientos generales para el desarrollo de la evidencia:

Producto por entregar: cuestionario en linea.

Duracién: 60 minutos.

Para presentar la evidencia remitase al rea de la actividad correspondiente y acceda al espacio:
Cuestionario. GA3-220201501-AA1-EVO1.
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3.2.2 Actividad de aprendizaje GA3-220201501-AA2: Interpretar y explicar los cambios fisicos de los
cuerpos segun las teorias, leyes y principios

Esta actividad se centra en interpretar y explicar las diferentes clases de medidas, gréficas y ecuaciones
que describen los cambios fisicos recurrentes en los cuerpos segun las teorias, leyes y principios.

Duracién: 12 horas.

Materiales de formacion: Para el desarrollo de esta actividad es importante la lectura y analisis del material
de formacion del componente formativo: “La ciencia de las cosas”.

Evidencias: a continuacién, se describen las acciones y la correspondiente evidencia que conforma la
actividad de aprendizaje:

+ Evidencia: GA3-220201501-AA2-EV01: Video-expositivo sobre experimento de aplicacion.

Esta evidencia se centra en interpretar y explicar de manera clara las diferentes clases de medidas, gréficas
y ecuaciones que describen los cambios fisicos recurrentes en los cuerpos segun las teorias, leyes y
principios. Para su desarrollo es importante la lectura y analisis del componente formativo: “La ciencia de
las cosas, con ello se espera evidenciar la importancia del conocimiento de las ciencias naturales y sus
aportes aplicados al contexto productivo y social.

En cuanto a la estrategia didactica de aprendizaje a través de la experimentacién debera presentar un video
donde demostrara una de las tres leyes de Newtoon con un experimento donde presente la ley, su
aplicacion en el contexto productivo o social y su influencia en los procesos tecnolégicos, avances actuales
o proximos. En los documentos del programa se encuentra el “Anexo_Video_expositivo” donde se
describen cada uno de los pasos y aspectos fundamentales para su construccion.

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:

Producto a entregar: url del video expositivo cargado en YouTube.
Forma de presentacion:

El video - exposicion debe ser creativo, dindmico e innovador.
El tiempo del video - exposicidén estara enmarcado entre los 3 a 7 minutos.
Se debe acompafiar de imagenes reales.
El video-exposicién se debe cargar en el canal de YouTube del aprendiz y compartir en la
evidencia la URL del sitio a donde se subié.
e Elvideo debe ser presentado por el aprendiz.
o Para hacer el envio del producto remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al
espacio: Video-expositivo sobre experimento de aplicacién. GA3-220201501-AA2-EVOL1.

3.2.3 Actividad de aprendizaje: GA3-220201501-AA3: Describir las manifestaciones de energia
explicando las variables que intervienen segun el contexto social y productivo.

Esta actividad se centra en describir y explicar las manifestaciones de la energia, segin el comportamiento
de las variables que intervienen en los fenémenos fisicos en un contexto social y productivo.

Duracién: 12 horas.
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Materiales de formacion: Para el desarrollo de esta actividad es importante la lectura y analisis del material
de formacion del componente formativo: “La ciencia de las cosas”.

Evidencias: a continuacion, se describen las acciones y la correspondiente evidencia que conforma la
actividad de aprendizaje:

« Evidencia: GA3-220201501-AA3-EVO01: Informe de laboratorio.

La importancia de la conservacion de la energia de un sistema permite hacer de manera eficiente el uso y
aprovechamiento de esta, acudiendo a soluciones y alternativas creativas que ayudan a reducir el impacto
en el medio ambiente, contando con recursos energéticos por mayor tiempo.

La energia de un sistema puede cambiar de forma, pero si la energia se conserva, debe seguir siendo la
misma. Es probable que se encuentren sistemas que contienen energia cinética, energia potencial
gravitacional, energia potencial elastica y energia térmica (calor). En los documentos del programa se
encuentra el “Anexo_Informe_de_Laboratorio” donde se describen cada uno de los pasos y aspectos
fundamentales para su construccién.

En esta evidencia debe efectuar los célculos y analisis fisicos de la conservacion de la energia y al finalizar
debera presentar un informe (de laboratorio) donde se evidencia la preparacion de materiales, equipos,
sistemas, inconvenientes, soluciones, procedimientos y materiales que fueron usados para los analisis.

Para ello se le recomienda tener en cuenta los siguientes elementos:

e Investigue los tipos de energia, los parametros y sus variables.

e Realice un cuadro comparativo entre las energias cinética, potencial, eléctrica, térmica, edlica,

solar, entre otras que conozca.

Menciona cémo se transforman las energias de una a otra.

Haga un listado de pardmetros fisicos.

Seleccione 3 parametros del listado anterior para realizar analisis.

Seleccione: materiales, elementos o aparatos de acuerdo con el andlisis que va a realizar.

Registre en un diagrama las recomendaciones para el andlisis a realizar (alistamiento para

experimento, elementos, observaciones antes del experimento, observaciones al final,

conclusiones).

e Seleccione los materiales, insumos e instrumentos de acuerdo con el procedimiento de andlisis
de los parametros seleccionados.

e Realice mediante lista de chequeo, el alistamiento de los materiales necesarios para el
experimento.

e Realice el ajuste de los instrumentos y/o equipos a utilizar o el desarrollo del laboratorio de
manera virtual.

e Realice al menos 3 pruebas, tome fotos como evidencia y tome nota de las observaciones.

e Desarrolle los procedimientos de andlisis de acuerdo con el pardmetro.

¢ Haga un formato para registrar la informacion de los analisis y registre los resultados con sus
respectivas gréaficas y datos.

e Conclusiones, observaciones y describa la relacion con situaciones del contexto productivo y
social.

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:

o Producto a entregar: informe de laboratorio con la informacion y elementos anteriormente
mencionados (no olvide anexar las fotos de evidencia).
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o Formato: documento digital o fisico.
o Para hacer el envio del producto remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al
espacio: Informe de laboratorio. GA3-220201501-AA3-EVO01.

3.2.4 Actividad de aprendizaje: GA3-220201501-AA4: Realizar experimentos que permitan interpretar
y argumentar fendmenos de acuerdo con los principios y leyes de la fisica conforme con el contexto
productivo.

Esta actividad experimental se centra en interpretar y argumentar fenémenos de acuerdo con los principios
y leyes de la fisica conforme con el contexto productivo.

Duracién: 11 horas.

Materiales de formacién: Para el desarrollo de esta actividad es importante la lectura y andlisis del material
de formacion del componente formativo: “La ciencia de las cosas”.

Evidencias: a continuacion, se describen las acciones y las correspondientes evidencias que conforma la
actividad de aprendizaje:

» Evidencia: GA3-220201501-AA4-EV01: Video-expositivo sobre experimento de aplicacion.

Esta evidencia experimental se centra en interpretar y explicar de manera clara las diferentes clases de
medidas, gréficas y ecuaciones que describen los cambios fisicos recurrentes en los cuerpos segun las
teorias, leyes y principios. Para su desarrollo es importante la lectura y andlisis del componente formativo:

“La ciencia de las cosas”.

En cuanto a la estrategia didactica de aprendizaje a través de la experimentacion por medio de la pregunta
y argumentacion deberé presentar un video expositivo fundamentado en las teméticas de conservacion de
la energia, termodinamica, electromagnetismo, oscilaciones y ondas, interpretacién de planos, datos y
graficas. A su vez, relacionar 10 avances tecnolégicos que involucran dichos temas.

En los documentos del programa se encuentra el “Anexo_Video_expositivo” donde se describen cada
uno de los pasos y aspectos fundamentales para su construccion.

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:

o Producto a entregar: video expositivo.

o Formade presentacion:
e Elvideo - exposicion debe ser creativo, dindmico e innovador.
e Eltiempo del video - exposicion estara enmarcado entre los 3 a 7 minutos.
e Se sugiere acompafarlo de imagenes reales.

e La video-exposicion se debe cargar en el canal de YouTube del aprendiz y compartir en
la evidencia la URL del sitio a donde se subio.

o Para hacer el envio del producto remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al
espacio: Video-expositivo sobre experimento de aplicacién. GA3-220201501-AA4-EVO01.
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» Evidencia: GA3-220201501-AA4-EV02. Bitacora de procesos desarrollados en la competencia.

La bitacora es un proceso documental que permite la recopilacion de un aprendizaje, que para este caso
ha sido desarrollado a través de la guia con la estrategia didactica de experimentacion. En los documentos
del programa se encuentra la “Anexo_Bitacora”, por favor haga una lectura detallada del mismo. La
bithcora a entregar debe tener los siguientes elementos:

e Portada.
e Introduccion.
e Obijetivos.
o Justificacion.
e Antecedentes.
e Desarrollo:
o Ubique la definicion personal del concepto de fisica, principios y sus leyes fundamentales
aplicadas al contexto productivo y social.
La URL de los dos videos expositivos.
El informe de laboratorio.
Registro fotogréafico de los experimentos realizados.
Realizar una infografia donde resuma el contenido del componente formativo: “La ciencia
de las cosas”.
e Conclusiones.
e Bibliografia.

O O O O

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:

Producto a entregar: bitacora.

Formato: documento en formato PDF.

Extension: maximo 30 hojas.

Para hacer el envio del producto remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al
espacio: Bitacora de procesos desarrollados en la competencia. GA3-220201501-AA4-EV02.

O O O O

3.3 Actividades de la competencia Interactuar en lengua inglesa de forma oral y escrita dentro de
contextos sociales y laborales segun los criterios establecidos por el marco comUn europeo de
referencia para las lenguas (240202501).

El inglés como una de las habilidades contemporaneas mas importantes y de mayor impacto en el mundo
laboral y social se plantean actividades generales y especificas para el desarrollo de la competencia,
teniendo en cuenta el aprendizaje articulado de las cuatro (4) habilidades de la lengua (leer, escribir, hablar
y escuchar) alineado al MCERL (Marco Comun Europeo de Referencia para Lenguas) como estandar del
nivel de conocimiento de lengua y categorizacion de los conocimientos en niveles de competencia en un
idioma.

Para el desarrollo de las actividades planteadas se contara con el acompafiamiento del instructor calificado
asignado al programa, que de forma continua y permanente lo orientara con las pautas necesarias para el
logro de las actividades de aprendizaje, brindando herramientas basicas de tipo conceptual y metodoldgico.

De igual manera, el instructor programara encuentros sincronicos para brindar orientaciones especificas

relacionadas con las tematicas a desarrollar en las actividades y ofrecer apoyo en caso de dudas o
inconvenientes. La fecha y el horario para esto seran indicados oportunamente.
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Es importante que organice su tiempo con un promedio de trabajo diario de dos horas, dada la exigencia
gue demanda la realizacién de las actividades mencionadas en esta guia de aprendizaje y la consecucion
de los niveles de habilidad esperados. No olvide revisar, explorar y apropiar el material de estudio, asi como
ahondar en el material complementario.

3.3.1 Actividad de aprendizaje GA3-240202501-AAl1 - Reportar opiniones sobre situaciones
cotidianas y laborales, pasadas y futuras en contextos sociales.

Dentro del desarrollo de la competencia comunicativa en inglés, es fundamental ser capaz de expresar
opiniones y puntos de vista acerca de las situaciones a las que el aprendiz se enfrenta diariamente, tanto
en su contexto social como en su contexto laboral.

El aprendiz esta llamado a ser observador y critico, por esta raz6n es muy importante que conozca la
estructura y el vocabulario apropiado para dar su opiniébn acerca de diferentes teméticas relacionadas
directamente con su quehacer profesional.

Es importante seguir las indicaciones del instructor en cuanto a la mejor manera de apropiar el material del
curso y la correlacion que tiene este con el programa de formacion.

Duracién: 48 horas.

Material de formacidn: los contenidos de soporte para el desarrollo de la actividad se encuentran en el
componente formativo “English Level 2 MCER A1.2”.

Evidencias: a continuacion, se describen las acciones y las correspondientes evidencias que conforman
la actividad de aprendizaje:

e Evidencia GA3-240202501-AA1-EV01: cuestionario

Presente un cuestionario (evaluacién en linea) para evaluar comprensiéon lectora y gramatical del nivel
(English Level 2 MCER A1.2), el cual consta de quince preguntas (15) y un tiempo aproximado de 45
minutos.

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:

o Producto a entregar: cuestionario con preguntas de acuerdo a los temas relacionados del
segundo nivel “English Level 2 MCER A1.2".

o Para responder el cuestionario (evaluacion en linea), remitase al area de la actividad
correspondiente y acceda al espacio: Cuestionario. GA3-240202501-AA1-EVOL1.
e Evidencia GA3-240202501-AA1-EV02: video entrevista virtual
Con el apoyo de uno de sus comparfieros y una vez apropiado el material de estudio del segundo nivel
realicé un video, en el cual cree una presentacion de una entrevista de trabajo, postulandose para un
empleo relacionado con su perfil profesional. Luego de ser entrevistado, intercambie el rol con su
compafiero para ser el entrevistador.

Durante la entrevista debera responder las siguientes preguntas:
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Tell us about yourself?

What motivates you?

What are your hobbies?

What are your future plans if you get this job?

What are your future goals or what are your career goals?
What do you see as a major success in your life?

Why did you leave your last job?

Where do you see yourself in 5 years?

N~ WNE

Para realizar la grabacién de la entrevista virtual puede programar un encuentro sincronico a través de
Skype, Zoom, Meet o0 Teams con su compafiero de trabajo y realizar la grabacién de la entrevista para
luego guardarla.

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:

o Producto a entregar: video de la entrevista virtual de trabajo. Una vez finalizada la grabacion de
la entrevista debe cargar el video a YouTube o Vimeo, con su cuenta de correo personal o
institucional; compruebe que no tenga restricciones de visualizacién para que pueda compartir el
enlace de visualizacion.

o Formato: Word o PDF con los datos basicos del entrevistado, entrevistador y la URL del video.
Tenga en cuenta que se debe garantizar la visualizacién del video.

o Extensioén: de 3 a 5 minutos.

o Para hacer el envio de la evidencia remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al
espacio: Video entrevista virtual. GA3-240202501-AA1-EV02.

e FEvidencia GA3-240202501-AA1-EVO03: crénica.

Seleccione un personaje iconico y con trayectoria importante en el mundo de acuerdo a su perfil profesional
(Ej.: en moda un personaje iconico es Agatha Ruiz) y busque en internet informacion acerca de él (ella), a
partir del personaje seleccionado realice una cronica escrita con los hechos mas importantes y las
situaciones mas relevantes en la trayectoria profesional del personaje.

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:

o Extension: el documento escrito sera maximo de 1 pagina y una extension entre 200 y 500
palabras, con tipo de letra Arial, tamafio 12 e interlineado 1,5. Es ideal tener cuidado con las
estructuras gramaticales utilizadas deben ser coherente a las teméticas estudiadas en el material
de estudio.

o Formato: documento escrito en Word y se deberéa exportar a PDF.

o Para hacer el envio de la evidencia remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al
espacio: Crénica. GA3-240202501-AA1-EV03.

3.3.2 Actividad de aprendizaje GA3-240202501-AA2 - Expresar opiniones sobre situaciones
cotidianas y laborales actuales, pasadas y futuras en contextos sociales

Dentro de los procesos de aprendizaje de lengua, el exteriorizar lo aprendido es uno de los mas valiosos
aportes. Dentro de este contexto se abordaran temas como el vecindario y las actividades que se estan
realizando.

Es importante seguir las indicaciones del instructor en cuanto a la mejor manera de apropiar el material del
curso y la correlacion que tiene este con el programa de formacion.
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Duracioén: 48 horas.

Material de formacidn: el contenido de soporte para el desarrollo de la actividad es “English Level 3 MCER
A2.1".

Evidencias: a continuacion, se describen las acciones y las correspondientes evidencias que conforman
la actividad de aprendizaje:

e Evidencia GA3-240202501-AA2-EV01: cuestionario

Presente un cuestionario de acuerdo con el contenido formativo del tercer nivel “English Level 3 MCER
A2.1". El cuestionario consta de quince preguntas (15) y un tiempo aproximado de 30 minutos.

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:

o Producto a entregar: cuestionario con preguntas de acuerdo a la informacion brindada en el tercer
nivel.

o Para responder el cuestionario (evaluacién en linea), remitase al area de la actividad
correspondiente y acceda al espacio: Cuestionario. GA3-240202501-AA2-EVO0L1.

e FEvidencia GA3-240202501-AA2-EV02: presentacion.

De acuerdo con la teméatica estudiada en el tercer nivel, realice una presentacion en inglés y en formato
video de un lugar turistico de su region por medio de un corto video, activando la camara web con el fin de
identificar de forma oral, en el cual incluye la descripcién y razén de popularidad del municipio o ciudad.

Para la elaboracion del video con la camara web, tenga en cuenta el desarrollo de un guion o estructura a
través de una herramienta como PowerPoint, Emaze, Prezi en la que se dispongan algunas diapositivas
con imagenes y textos para dar cuenta de la presentacién del lugar.

Diapositivas: durante el desarrollo de la presentacion oral es ideal que presente entre 3 y 5 diapositivas,
donde se incluyan los siguientes elementos:

v Diapositiva de portada (datos basicos del aprendiz, nombre del curso, instructor y nombre de la
actividad).

v Dodnde se encuentra.

v ¢Como es? (use adjetivos para describirlo como colores, comparativos...)

v ¢Qué elementos hay en ese lugar? (Ejemplo: montes, rios, casas...) v Describa algun elemento
importante de ese lugar de forma detallada.

v ¢Qué sensaciones transmite ese lugar? (alegria, paz, felicidad, estrés, agobio, tristeza, miedo,

misterio, terror...)
v Opinidn personal. ¢Por qué has elegido ese lugar?

Estructura del video con camara web: cuando grabe el video tenga en cuenta que las fotos, imagenes y
textos que use en las diapositivas deben ser un apoyo visual para denotar buena pronunciaciéon y su
aprendizaje inicial sobre las tematicas del tercer nivel.

Para la realizacion de la emision del video debera encender su camara web, mostrar la pantalla con las
diapositivas creadas. La recomendacién es utilizar alguna herramienta digital que permite grabar el video
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y pantalla como; Screencast-o-Matic, Loom, Camtasia, recordscreen.io, scrnrcrd.com e incluso existen
aplicaciones como X Recorder para que pueda realizarlo desde su teléfono mévil. Lo importante es mostrar
las diapositivas, su camara web e ir realizando su presentacion de forma oral.

Una vez finalizado el video debe cargarlo a YouTube o Vimeo, con su cuenta de correo personal o
institucional; compruebe que no tenga restricciones de visualizacion para que pueda compartir el enlace de
visualizacion.

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:

Producto a entregar: documento con los datos del aprendiz y enlace del video.

Formato: Word o PDF con la URL del video.

Extensién: de 2 a 5 minutos.

Para hacer el envio de la evidencia remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al
espacio: Presentacion. GA3-240202501-AA2-EV02.

O O O O

° Evidencia GA3-240202501-AA2-EV03: documento escrito.

Elabore un documento escrito a modo de correo electrénico donde se realiza la postulacion a un puesto de
trabajo incluyendo datos relevantes de la hoja de vida y haciendo uso efectivo de la Netiqueta.

La estructura general del documento escrito debe ser la siguiente:

Titulo (asunto): debe enmarcar la idea general del mensaje y describir brevemente la teméatica de este.
No limitarse a una sola palabra.

Saludo: redacte un saludo que exprese un grado de cordialidad el cual debe ser coherente y mantenerse
a lo largo del mensaje.

Cuerpo del mensaje: incluya la palabra "solicitud" y el cargo al cual se postula. El objetivo principal de
escribir el correo electrénico para la solicitud de empleo es que la entidad que puede contratarlo conozca
algunas de las posesiones imperativas que deben formar parte de su saber profesional:

El propésito de la solicitud de empleo.

Qué trabajo esta solicitando.

Habilidades para desempefiar el trabajo al cual se postula.

Qué tiene que ofrecer a la empresa.

Datos bésicos para que el destinatario pueda ponerse en contacto.

UL NN

Despedida: cierre el mensaje en el que se reafirme el grado de formalidad utilizado en el saludo y en el
cuerpo de la carta.

Dato remitente: ubique los datos conformados como nombres, lugar de origen, profesion.

La extension del mensaje escrito en un documento sera de 1 a 3 paginas, con tipo de letra Times New
Roman, tamafio 12 e interlineado 1,5.

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:

o Producto a entregar: documento escrito a modo de correo electrénico.

o Extension: el mensaje de correo escrito a modo correo electronico serd de maximo de 1 pagina a
3 péaginas y una extensién de entre 200 y 400 palabras, con tipo de letra Arial, tamafio 12 e
interlineado 1,5. Es ideal tener cuidado con la redaccion y las estructuras gramaticales utilizadas
deben ser coherentes con las teméticas estudiadas en el material de estudio.
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o Formato: documento escrito en Word y se deberd exportar a PDF.

o Para hacer el envio de la evidencia remitase al area de la actividad correspondiente y acceda al

espacio: Documento escrito. GA3-240202501-AA2-EV03.

4. ACTIVIDADES DE EVALUACION

Evidencias de Aprendizaje

Criterios de Evaluacion

Técnicas e
Instrumentos de
Evaluacién

Evidencia de desempefio:

Video: preproduccion,
produccién, formatos. GA3-
220501101-AA1-EVOL1.

Establece el estilo grafico segun
requerimientos del proyecto.

Realiza los elementos gréficos,
audiovisuales e interactivos del proyecto
de acuerdo al documento definido.

Elabora el guion gréfico para establecer
la estructura técnica, elementos
narrativos, visuales e interactivos del
proyecto.

Compone los elementos narrativos
estableciendo los pardmetros de
comunicacion grafica y audiovisual.

Lista de chequeo:

IE-GA3-220501101-
AA1-EVO1.

Infografia de interfaces
intuitivas y usables. GA3-
220501101-AA1-EVO02.

Evidencia de conocimiento:

Emplea el sistema de navegacién
estableciendo los pardmetros de
interactividad del proyecto.

Disefia el wireframe del proyecto
estableciendo criterios de
navegabilidad, usabilidad y

escalabilidad.

Lista de verificacion:

IE-GA3-220501101-
AA1-EVO02.

Evidencia de producto:

Informe de la arquitectura del
proyecto (disefio, interaccion,
accesibilidad, usabilidad).
GA3-220501101-AA1-EV03.

Construye el mockup estableciendo la
apariencia del producto multimedia.

Disefia la experiencia de usuario
conforme a los estandares y tareas que
se espera desarrolle el usuario.

Lista de verificacion:

IE-GA3-220501101-
AA1-EVO3.

Cuestionario. GA3-
220201501-AA1-EVO1.

Evidencia de conocimiento:

Identifica los principios y leyes fisicas
acordes con el contexto productivo.

Cuestionario:

IE-GA3-220201501-
AA1-EVO1.
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Evidencia de producto:

Video-expositivo sobre

Interpreta cambios fisicos de los cuerpos
de acuerdo con teorias, leyes y principios.

Ruabrica:

IE-GA3-220201501-AA2-

experimento de aplicacion. EVO1.
GA3-220201501-AA2-EVOL1.
Evidencia de producto: Describe las manifestaciones de Ila

energia segun el contexto social y Rubrica:
Informe de laboratorio. GA3- productivo.

220201501-AA3-EVOL1.

Explica el comportamiento de fendmenos
fisicos segun el contexto productivo.

IE-GA3-220201501-AA3-
EVO1.

Evidencia de producto:

Video-expositivo sobre

Realiza experimentos para la
interpretacion de fenédmenos de acuerdo
con los principios y las leyes de la fisica

Rubrica:

IE-GA3-220201501-AA4-

experimento de aplicacion. EVO1.
GA3-220201501-AA4-EVOL1.
Evidencia de producto: Argumenta la incidencia de los principios

y leyes de la fisica conforme con el Rubrica:

Bitacora de procesos
desarrollados en la
competencia. GA3-220201501-
AA4-EV02.

contexto productivo.

IE-GA3-220201501-AA4-
EVO02.

Evidencia de conocimiento:

Cuestionario. GA3-240202501-
AA1-EVO1.

Evidencia de desempefio:

Video entrevista virtual. GA3-
240202501-AA1-EVO02.

Evidencia de  producto:

Croénica. GA3-240202501-AA1-
EVO03.

Comprende informacién concreta relativa
a temas cotidianos y laborales en textos
orales y escritos.

Cuestionario:

IE-GA3-240202501-AA1-
EVO1.

Lista de chequeo:

IE-GA3-240202501-AA1-
EV02.

Lista de chequeo:

IE-GA3-240202501-AA1-
EVO0S.

Evidencia de conocimiento:

Cuestionario. GA3-240202501-
AA2-EVO1.

Evidencia de desempeiio:

Presentacion. GA3-240202501-
AA2-EVO02.

Evidencia de  producto:

Documento escrito. GA3-
240202501-AA2-EV03.

Describe de manera sencilla y clara
asuntos, acciones, experiencias,
sentimientos, planes relacionados con
temas de su interés y cotidianidad,
siguiendo una secuencia lineal de
elementos.

Cuestionario:

IE-GA3-240202501-AA2-
EVO1.

Lista de chequeo:

IE-GA3-240202501-AA2-
EVO02.

Lista de chequeo:

IE-GA3-240202501-AA2-
EV03.
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5. GLOSARIO DE TERMINOS

Accesibilidad: acceso universal a la web, independientemente del tipo de hardware, software,
infraestructura de red, idioma, cultura, localizacién o capacidad de los usuarios (W3C, 2006).

Aparato: objeto formado por una combinacién de piezas y elementos que sirve para desarrollar un trabajo
o funcién determinados y que generalmente funciona mediante energia eléctrica, en especial cuando se
especifica su funcion.

Bélico: hace referencia a la guerra o relacionado con la lucha armada, perteneciente a la guerra.

Escalabilidad: capacidad del software para adaptarse a las necesidades de rendimiento a medida que el
namero de usuarios crece (Blancarte, 2017).

Estructura narrativa: es la estructura que permitira expresar o explicar o que se quiere transmitir. Dicho
esqueleto narrativo es lo que divide el texto en partes, un inicio, un nudo y un desenlace, pero lo que a su
vez permite que sea una sola unidad. El cuerpo de la narracion es todo aquello que deja identificar las
diversas partes de la historia 0 mensaje, pero a su vez queda una idea general que es lo se lee.

Humanidad: capacidad para sentir afecto, comprension o solidaridad hacia las demas personas, conjunto
de todos los seres humanos.

Interactividad: la interactividad se describe como la relacion de comunicacién entre un usuario/actor y un
sistema informatico, video, u otro (Minguell, 2002).

Interdisciplinarias: que se compone de varias disciplinas cientificas o culturales o esté relacionado con
ellas. Suele aplicarse a actividades, investigaciones y estudios donde cooperan expertos en distintas
tematicas.

Main idea (ldea principal): estrategia de lectura que busca identificar la idea principal de un texto. A
diferencia de “Topic”, esta estrategia pretende ampliar la comprensiéon encontrando qué es lo que se dice
del tema (Topic). Ej.: “The robots can help in, medicine”.

Mecanica cudntica: ciencia que estudia las caracteristicas y el comportamiento de las particulas atdbmicas
y subatdmicas, la fisica moderna se compone por la mecanica cuantica y la teoria de la relatividad.

Mockup: representacién visual de alta fidelidad del disefio visual del proyecto multimedia, en forma de
maqueta estatica (UOC, 2015).

NuUmeros cardinales: son los nimeros como los conocemos para contar: uno, dos, tres... (one, two, three,
etc.).

Numeros ordinales: son los nimeros que se usan para indicar un orden, Ej.: primero, segundo, tercero...
(first, second, third, etc.)
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Preposiciones de lugar: palabras invariables (sin género ni nimero) que se usan para indicar o introducir

LT

el lugar de una accion o situacion. Por ejemplo: “In the room”, “next to the shop”.

Preposiciones de tiempo: palabras invariables (sin género ni nimero) que se usan para indicar o introducir

LTS

el momento de una accion. En inglés, por ejemplo, las mas comunes son “in”, “on”y “at”.

Presente continuo: tiempo verbal que se usa para indicar acciones momentaneas que suceden al
momento de hablar. Su construccion requiere el uso de un verbo auxiliar “to be” y un segundo verbo
(Ilamado verbo principal) con terminacién en “-ing”. Por ejemplo: | am working at SENA now.

Presente simple (presente simple): tiempo verbal que se usa para indicar acciones o situaciones que
suceden en el presente. Pueden ser estados permanentes o cambiantes, por ejemplo: | am Susana. | work
as a doctor.

Pronombres personales: son las palabras que se usan para indicar la persona o ente que ejecuta una
accion. Siempre los pronombres personales estaran seguidos de un verbo (la accion). En inglés son
comunes las contracciones entre los pronombres y algunos verbos, asi: “’'m” (contraccion de | am), “She's”
(contraccion de she is), etc.

Role play: juego de roles es una actividad que simula una situacién con dos o mas personajes
representados por los aprendices. Cada uno recibira las indicaciones de lo que pasa y los aprendices
deberan desarrollar la situacion actuando.

Scanning: estrategia de lectura para encontrar informacion especifica. Al igual que el skimming no es
exhaustiva, sino que focaliza la informacién necesaria.

Sistema de navegacioén: enlaces que permiten la ubicacién y el desplazamiento a través de estructuras
de informacion (Linares, 2004).

Skimming: estrategia de lectura que consiste en hacer una lectura rapida para determinar el tipo de texto,
su fuente y su tema. No implica una lectura exhaustiva ni detenida, y puede durar pocos segundos.

Usabilidad: la usabilidad es entendida segun la ISO 9241-11 como la medida en que un sistema software,
producto o servicio puede ser utilizado por usuarios especificos para lograr objetivos especificos con
efectividad, eficiencia y satisfaccion en un contexto especifico de uso (Alvites, Chanchiy De la Cruz, 2019).

Wireframe: representacion visual de baja fidelidad del disefio visual del proyecto multimedia, en forma de
maqueta estatica (UOC, 2015).
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